Un chat interactif en WebDev !
Je voulais mettre en place un chat interactif sur mon site, permettant à deux membres connectés et identifiés de dialoguer en direct.

Voici la solution que j’ai mise en œuvre, basée sur les différentes contributions que j’ai pu trouver ici et là, y compris sur les WDTablettes. Merci en particulier à Olivier Priser.

PRINCIPES
SERVEUR DE CHAT

J’ai développé un serveur de chat en Windev, basé sur l’exemple fourni par PCSoft.

· Un tableau de structure est défini en variable globale (Socket, Heure de dernière action, Pseudo)

· Ce programme lance un thread secondaire d’écoute de demande de connexion (SocketAttendConnexion).

· Chaque fois qu’une demande de connexion est reçue, une nouvelle ligne est ajoutée au tableau de structure avec le nom de la socket. Et un nouveau thread de gestion de cette socket est lancé. 

· Il y a donc un thread principal (une boucle permanente), un thread d’écoute de demandes de connexions, un thread par connexion.

· Le thread de connexion effectue les traitements suivants :

· Lecture des messages reçus : SocketLit avec un temps d’attente maximum

· Le premier message reçu doit contenir le pseudo du membre.

· Si ce n’est pas le cas, la ligne est supprimée du tableau, la socket est fermée et le thread de gestion de cette socket est fermé.

· Si aucun message n’a été reçu pendant un certain laps de temps, c’est que l’internaute n’est plus présent : la ligne est supprimée du tableau, la socket est fermée et le thread de gestion de cette socket est fermé.

· Si un message vide est reçu, c’est que l’internaute est toujours présent.

· Si le message contient un identifiant «MSG :», c’est qu’il s’agit d’un message à envoyer à un autre internaute. Un ExtraitChaine permet de déterminer le Pseudo destinataire et un autre permet de récupérer le contenu du message proprement-dit.

· On recherche quelle ligne du tableau contient ce pseudo destinataire et on écrit sur la socket (SocketEcrit) de cette ligne du tableau.

· On met à jour le tableau si nécessaire : suppression des lignes inactives depuis trop longtemps avec fermeture de la socket correspondante et arrêt du thread.

Ce chat est défini en tant que service (démarré sur le serveur dès l’allumage de celui-ci) grâce à l’outil très simpe XYNTService.

DU COTE DE WEBDEV

Mon site s’affiche dans un frameset. 

Une frame particulière contient une petite page (sans aucun objet visible) qui va servir à :

· confirmer au serveur que l’internaute est toujours présent,

· avertir l’internaute quand une personne cherche à entrer en contact avec lui.

Chaque membre est identifié par un pseudo.

PRESENCE DU MEMBRE EN LIGNE

La présence du membre sur le site est contrôlée de la manière suivante : 

· Une demande de connexion est faite vers le serveur de chat, afin d’ouvrir une socket de connexion (SocketConnecte).

· Un identifiant de Pseudo est alors envoyé vers ce serveur.

Un thread secondaire «PRESENCE» est lancé à l’identification de l’internaute.
· Ce thread attend un signal (ThreadAttendSignal) avec une attente maximale.

· Si le signal est reçu, le traitement enregistre dans une table le fait que l’internaute est présent.

· Si le signal n’est pas reçu au bout d’un certain laps de temps, le traitement enregistre dans la table le fait que l’internaute n’est plus présent.

· Une écriture d’un message vide est faite sur la socket pour indiquer au serveur de chat qu’on est toujours présent.

Côté navigateur :

· Un bouton caché est exécuté à intervalle régulier.

· Ce bouton exécute un code Ajax asynchrone. Ce code appelle un code serveur qui émet un signal vers le thread «PRESENCE».
· Ce bouton examine aussi le tableau de structures (voir ci-dessous) pour déterminer si une nouvelle tentative de dialogue est engagée.

· Si c’est le cas, un message est affiché permettant d’ouvrir la fenêtre de chat.

Grâce à ces opérations :

· le serveur WebDev tient à jour en permanence la liste des internautes présents (une checkbox dans une table)

·  le serveur de chat Windev sait aussi qui est présent
· les tentatives de dialogue sont détectées.

ECOUTE DES MESSAGES

Un tableau de structure vide est créé contenant entre autres le pseudo du membre avec qui on dialogue et un sous-tableau des différentes phrases échangées.

Après le succès de la connexion sur la socket, un thread secondaire d’écoute est mis en place : SocketLit

A chaque réception d’un message, ce thread détermine :

· s’il s’agit d’un nouveau pseudo qui veut entrer en contact : ajout d’une ligne dans le tableau

· s’il s’agit d’une nouvelle phrase dans un dialogue existant : ajaout de la phrase dans le sous-tableau

L’attente est infinie et en boucle.

LE CHAT PROPREMENT-DIT

Je ne parle pas ici de la fenêtre de chat proprement dite. Sachez seulement qu’elle contient :

· un champ de saisie de texte,

· un bouton d’envoi de ce texte vers l’interlocuteur,

· un champ d’affichage de la totalité du dialogue,

· un bouton caché d’actualisation.

Les deux boutons travaillent, bien sûr, en Ajax asynchrone.

Le bouton d’envoi :
· met à jour le champ Dialogue total en y ajoutant la phrase saisie,

· envoie cette phrase vers le serveur WebDev (Ajax asynchrone),

· cette phrase est stockée dans le tableau des dialogues,

· cette phrase est écrite sur la socket avec le Pseudo destinataire afin que le serveur de chat sache à qui la transmettre (voir description du serveur de chat)

Le bouton d’actualisation est déclenché à intervalle régulier. Son traitement consiste à :

· soumettre un traitement serveur en Ajax asynchrone,

· côté serveur Webdev, examiner le tableau de structures afin de déterminer si de nouvelles phrases ont été reçues,

· si des phrases ont été reçues, elles sont renvoyées au navigateur (pChaineAffiche)

· un procédure navigateur affiche alors les phrases reçues en fin du dialogue total.

J’espère avoir été clair.
Ce chat est visible sur www.alternovo.com 
